

REGULAMIN ETAPU SZKOLNEGO
 „SCRABBLE PO NIEMIECKU” ROK SZKOLNY 2015/2016
1. W grze bierze udział od 2 do 4 drużyn składających się z 2 osób.

2. Czas trwania gry: 15 rund (ok. 45 minut)

3. Gra rozpoczyna się od wylosowania przez każdą drużynę 7 płytek z literami.

4. O kolejności grania decyduje losowanie przez każdą z drużyn 8 płytki. Rozpoczyna drużyna, która wylosuje literę najbliższą początkowi alfabetu. Po wylosowaniu 8 litery trafia ona z powrotem do woreczka z literami.

5. Drużyny mają 60 sekund na wykonanie ruchu. Jeśli tego nie zrobią tracą kolejkę lub mogą wymienić dowolną ilość płytek.

6. Drużyny mogą układać dowolne wyrazy w języku niemieckim w dowolnej formie (liczba pojedyncza lub mnoga, każdy przypadek, mogą być również rodzajniki, zaimki) oprócz nazw własnych oraz wyrazów dźwiękonaśladowczych.

7. Jeżeli drużyna ułoży wyraz, który nie istnieje, traci kolejkę. 

8. W ostatniej 15 rundzie, drużyny po ułożeniu ostatniego wyrazu, nie losują już kolejnych płytek. Od wyniku punktowego uzyskanego w 15 rundach zostanie odjęta liczba punktów z liter, których drużyny nie wykorzystały. (UWAGA!!! Proszę uczulić swoich uczniów, żeby pozbywały się liter najwięcej punktowanych, żeby nie okazało się, że od wyniku trzeba odjąć np. 20 punkty).

9. Do kolejnego etapu przechodzi drużyna, która uzyskała najwięcej punktów.
10. W razie wątpliwości, czy wyraz istnieje, sprawdzamy go w słowniku DUDEN.
